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iBIENVENIDOS!

Para conseguir que el alumno comience a hacer preguntas, es
imprescindible una figura capaz de resolverlas y que el tiempo, con cada
respuesta, logre motivar al alumno para que formule otras nuevas. Esa
figura imprescindible en la ensefianza es la del docente y ese, eres tu.
Tienes la responsabilidad vocacional de guiarle en el aprendizaje con toda
pasion. Para que esa pasion se mantenga, necesitas sentirte motivado de

manera que no dejes nunca de disfrutar mientras ensefas.

Solo asi es posible contagiar al alumno y despertar su curiosidad. Ahi, es

donde entra Micropolix.

De esa forma, el estudiante aprendera valores esenciales como el trabajo
en equipo, el esfuerzo, la motivacion y la busqueda de objetivos

personales.

Micropolix se convierte en tu complice educativo, consiguiendo que el

aprendizaje sea una experiencia inolvidable para el alumno y para ti.
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Todo aprendizaje comienza con una pregunta. Y detras de esa
curiosidad esta el docente, acompanando a sus alumnos,

resolviendo sus dudas y animandoles a seguir descubriendo.

Una ciudad para nikos s :\i\&eg
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Una ciudad cubierta de

mas de 12.000 m? donde

los alumnos se convierten
en ciudadanos por un diay
descubren diferentes
profesiones a través del
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juego y la experiencia
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https://www.youtube.com/watch?v=97e_-qBZ21o
https://www.youtube.com/watch?v=97e_-qBZ21o

+30 ACTIVIDADES

donde los nifos aprenden oficios reales mediante el juego



https://i.pinimg.com/736x/b5/4b/21/b54b2114d95417d07c3b35be15b86143.jpg

ACADEMIA DE POLICIA

Los pequefos ciudadanos reciben la
formacién necesaria para convertirse en
agentes de policia de Micropolix. Aprenden
la importancia de respetar las normas,

cuidar la convivencia y mantener la

seguridad en la ciudad.

AUTOESCUELA (TEGRICO)

El primer paso para conseguir el
carnet de conducir de Micropolix.
Los nifnos aprenden las principales
sefales y normas de trafico para
poder disfrutar después de Red

Vial o Quadventure.

AUTOESCUELA (PRACTICO)

Después de superar el examen tedrico,
llega el momento de poner en practica lo
aprendido. Los ninos realizan una prueba
de conduccién en un simulador y deberan
alcanzar la puntuaciéon necesaria para

aprobar.



AYUNTAMIENTO

los niflos se convierten en pequenos
ciudadanos y descubren, a través del juego,
como funciona una ciudad y la importancia
de participar, tomar decisiones y convivir en

comunidad.

BANCO MICROPOLIX

El lugar donde los pequenos
ciudadanos aprenden a gestionar
sus Eurix. Podran abrir una cuenta
de ahorro, ingresar su dinero o

solicitar una beca.

BIBLIOTECA DEL MISTERIO

Tendran na aventura llena de pistas,
juegos y retos. Los pequefos ciudadanos
recorren la biblioteca mientras superan
diferentes pruebas interactivas en tablet y

ordenador.



CENTRO DE RECICLAJE ecovidrio

Los ninos descubren junto a Mr. Iglu de
Ecovidrio como funciona el reciclaje.
Una experiencia para aprender de forma
divertida la importancia de cuidar el medio

ambiente.

CRUCERO

Podran descubrir cédmo funciona
un crucero desempenando
diferentes roles, desde capitan u
oficial hasta miembro de la

tripulacién.

CLINICA VETERINARIA

Si les gustan los animales aqui aprenderan
lo necesario para cuidar y alimentar a sus

mascotas.



DESAFIO DE LA TORRE

Un equipo de exploradores, un andamio
antiguo, todas las medidas seran necesarias
para realizar este laberinto, la valentia y la
agilidad nos ayudaran a escalar esta torre

donde muchos han fracasado, este equipo

triunfara.

ESCUELA DE AVIACION

Una reproduccion de este medio
de transporte les conducira por el
aire hasta un nuevo destino. Antes
deberan formarse como pilotos o
auxiliares de vuelo en nuestra

escuela.
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ESTUDIO DE DOBLAJE ’.c2
Neox Kidz nos trae un auténtico estudio de
doblaje donde los nifios podran vivir la
experiencia de poner voz, como verdaderos

profesionales, a sus personajes favoritos.



HOSPITAL CONSULTA

Aprenderan las técnicas de primeros auxilios y
podran trabajar ayudando a los demas.
Podran averiguar cdmo reacciona el cuerpo
humano a pruebas fisicas, estetoscopio,
diapasoén, etc. Se convertiran en especialistas

de la salud.

HOSPITAL NIDO

Cuenta con una sala de recién
nacidos, en la que pueden conocer
las rutinas necesarias para cuidar
y estimular a los mas pequenos
con todos los elementos: panales,

cunas, baneras...
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Nuestros pequefios ciudadanos podran
descubrir como funciona Gilmar mientras
se ponen en la piel de asesores y clientes.
Una experiencia divertida con la que

aprenderan el valor del hogar.



LUDOTECA

Solo para visitas guiadas. Los mas pequefios
podran disfrutar de un entorno divertido
donde pueden saltar, trepar y correr. Esta
actividad ayuda a desarrollar la fuerza
muscular, la coordinacion motora y el

equilibrio.

MICRO CIRCUITO

Solo para visitas guiadas. Espacio
para la practica y el ejercicio de
conduccion vial. Los nifios hasta
los 6 ailos van a poder compartir
los principios de la circulacién

responsable.

MICRO TV

Estudio con capacidad para mas de 50
personas, cuenta con todo el equipo
técnico necesario, camaras, microfonos,
etc. Para la realizacién del concurso mas

divertido de la ciudad.



M.LA. (MICROPOLIX
INTELLIGENCE AGENCY)

Agencia de espionaje al mas alto nivel, donde

todos los nuevos miembros tendran que
prepararse para ser agentes secretos vy
realizar misiones por la ciudad. Deberan

pasar una serie de pruebas.

OFICINA DE EMPLEO

En esta oficina podran saber qué
empleos, de los que hay en la
ciudad, les van mejor por
preparacion, inquietudes o

preferencias.

OFICINA DE TRAFICO

Después de realizar las autoescuelas,
necesitaran acreditarse para poder
conducir los coches en el circuito. Para
ello se sacaran el carnet de conducir de

nuestra ciudad.



PASARELA DE LA HISTORIA

Recorrido por diferentes épocas histéricas de
la mano de uno de los elementos mas
definitorios del momento social, la

vestimenta. Los mas atrevidos desfilaran con

trajes histoéricos.

PERIODICO MP”
Junto con MP News, los pequenos
periodistas crearan noticias,

maquetaran el periodico vy

entrevistaran a los ciudadanos.

QUADVENTURE

Circuito de conduccion de quads donde
deberan circular de forma responsable.
Para poder acceder a esta actividad
tendran que realizar el examen en la

autoescuela teorica.



RED VIAL

Circuito de educacién vial con la senalizacion,

semaforo y marcas viales que regulan el
trafico. Los ciudadanos deberan desarrollar

una conduccidén responsable.

Con Nacex, los pequenos

mensajeros pondran a prueba su
orientacion e ingenio mientras
recogen y entregan paquetes por

los distintos establecimie~* 5.

SUPERMERCADO

En el Supermercado de Micropolix, los
ninos podran hacer la compra como
clientes o convertirse en empleados,
trabajando como reponedores, panaderos

O cajeros.




TEATRO DE MAGIA

Explorar el mundo de la tecnologia y la

enseflanza mientras se sumergen en la
creacion y montaje de robots. Los nifos

montan robots segun su edad y aprenden a

ensenar a otros.

TORRE DE BOMBEROS

Pertenecer al cuerpo de bomberos
requiere de aptitudes fisicas y de
nociones de seguridad muy
rigurosas. Deberan descender por

una casa incendiada.

MONITORACTIVIDADES /¥
EXTRAESCOLARES: ROBOTICA |

Junto con Cultural Actex, los pequenos
exploraran el mundo de la tecnologia

mientras aprenden a crear y montar sus

propios robots.



~ jY MUCHO MAS!

iESTAMOS EN CONSTANTE RENOVACION!

Actualizamos nuestros espacios para renovar las
actividades educativas. Por tanto, las actividades

mostradas pueden sufrir cambios o ser

sustituidas por otras.




TIPOS DE VISITA

En Micropolix ofertamos diferentes modalidades

de visita dependiendo del curso de los niRos:




GUIADAS 2T XTI

Micropolix asighara el dia de la visita un monitor por cada 15-18
alumnos aproximadamente, de los que se hara cargo durante toda la
jornada, excepto en el tiempo destinado a la comida, en el que los
profesores deben estar con los nifos.

El monitor les acompanara por la ciudad participando con ellos en 7
actividades* representativas de los distintos ejes tematicos de la
ciudad. Las actividades son seleccionadas previamente a la visita por el
Departamento Educativo de Micropolix, incluyendo las mas adaptadas
al curso escolar de los alumnos.

*Las 7 actividades se podrdn realizar en caso de que el grupo permanezca en la ciudad la jornada
completa. Si el centro llegase mds tarde o se fuese antes, el numero de actividades se verd
afectado.

HORARIO
10:45 - 14:45H

1ER TRIMESTRE - 13,95 <
2° TRIMESTRE - 14,95<
3ER TRIMESTRE - 15,95¢

Coste por nino*
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GUIADA

BILINGUE PRIMARIA

19,29, 3°, 4°, 59, 6°

Micropolix asignara el dia de la visita un monitor por cada 15-18 alumnos
aproximadamente. Las actividades de la ciudad se llevaran a cabo en
inglés.

La dinamica es la misma al de visitas guiadas y los ciudadanos podran
aprender y disfrutar de las actividades asignadas pero utilizando el
inglés como idioma entodas ellas. El nivel de inglés se adaptara al que
tengan los alumnos. Los alumnos podran participar en una media de 7
actividades por grupo.

*Las 7 actividades se podrdn realizar en caso de que el grupo permanezca en la ciudad la jornada
completa. Si el centro llegase mds tarde o se fuese antes, el numero de actividades se verd
afectado.

HORARIO
10:45 - 14:45H

1ER TRIMESTRE - 16,95 < | 2542
20 TRIMESTRE - 17,95¢ e
3ER TRIMESTRE - 18,95¢< |

Coste por nino*




AUTONOMAS 39, o, 50, 6o PRIMARIA

Los alumnos se convierten en ciudadanos de Micropolix.

Tendran que respetar las normas de convivencia, gestionar sus recursos
economicos (los Eurix), elegir y participar en las actividades que mas les
interesen (trabajar en un plato de television, viajar en crucero, formarse
como doctores en el Hospital...) asi como moverse y orientarse por la
ciudad con total autonomia durante su estancia.

HORARIO
10:45 - 14:45H

1ER TRIMESTRE - 12,95 <
2° TRIMESTRE - 13,95¢
3ER TRIMESTRE - 14,95<
MAYO 15,95¢

Coste por nino*




UNA CIUDAD
PARA TODOS

Nuestra ciudad esta adaptada para que todos nuestros ciudadanos se
muevan con total libertad. Los alumnos de centros de educacién
especial o centros ocupacionales podran visitarnos durante las
jornadas de Visitas Guiadas o Visitas Auténomas en funcién del grado
de dependencia y heterogeneidad del grupo.

Para asegurar la organizacion de la visita y la participacion satisfactoria
de todos, recomendamos preparar la visita previamente con las
orientaciones del departamento educativo. Micropolix es un recurso
educativo que fomenta la autonomia y la practica de rutinas de la
vida adulta, por eso también estd recomendado para visitas de
centros ocupacionales.

DR &

INSTALACIONES ADAPTADAS
MONITORES FORMADOS _
FOMENTO DE LA AUTONOMIA
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LLEGAMOS

Disponemos de un espacio reservado para los autobuses, donde podran bajar los
ninos y estaran esperandoles nuestros monitores.

Micropolix abre sus puertas a las 10:45h. Recomendamos llegar a las 10:15h. En el
vestibulo se realizard la recepcion de los grupos. Se os informara de los datos
fundamentales a tener en cuenta durante la visita. Dejaréis abrigos y mochilas en
un espacio habilitado e identificado para vuestro grupo y se hara entrega del
material.

APRENDEMOS JUGANDO

La mayoria de nuestras actividades permiten que entren a la vez 15 - 20 nifos.

Cada actividad tiene un aforo y una duracién aproximada de 20 minutos.

:HORA DE COMER!

Micropolix distribuye los turnos de comida de 12:30 a 14:45h. Pueden traer el
bocadillo desde casa o bien contratar nuestro servicio de restauracion.
Mantendremos, en la medida de lo posible, las preferencias que hayais
especificado en la reserva. Los docentes deberan acompafar a los nifos durante el
turno de comida. Agradecemos a los colegios su colaboracion para mantener
limpias las zonas de comida.

FIN DE LA VISITA

La ultima sesion de las actividades termina a las 14:30h. Recogeréis abrigos y
mochilas del espacio asignado para ello con ayuda de nuestros monitores, para
posteriormente emprender la vuelta al centro educativo. La salida se realizara a
las 14:45h. Si o desedis podeéis enviarnos a través de correo electronico una
evaluacion de vuestra increible experiencia en Micropolix.
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PASAPORTE
MICROPOLIX

Todos los alumnos visitante reciben el Pasaporte Micropolix.

Este pasaporte les identifica como ciudadanos de Micropolix y se sellard en cada
actividad que se realice.

PULSERA
IDENTIFICATIVA

Los alumnos de las visitas guiadas y las visitas guiadas bilingles iran
identificados con una pulsera de su centro escolar.

EVRIX

Los alumnos en las visitas autonomas recibiran 50
Eurix a la salida. Durante la visita realizaran las
actividades con el manejo del pasaporte y los sellos.




PROFESORES

El dia de la visita a Micropolix podréis ver como realizan vuestros alumnos las
actividades denuestra ciudady/o salirdelasinstalaciones.Sinembargo, siempre
teniendo en cuenta la necesidad de vuestrapresenciaenestosmomentos:

Llegada a Micropolix. Recomendamos llegar a las
10:15h. Recepcion de los alumnos por parte de los
monitores en el comienzo de la jornaday en el acceso a
Micropolix.

En el momento de la comida. Se asignara un turno
fijo de comida que se indicara en la llegada a
Micropolix. Este turno no puede modificarse.

A las 14:40h en el momento del fin de la visita para
organizar la salida. En este momento se deberan
recoger todas las pertenencias y reunir al grupo.
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MATERIAL DIDACTICO

Una vez formalizada la reserva os enviaremos el Material Didactico unos 15 dias antes
de la visita, adaptado al curso y caracteristicas de los alumnos para afianzar las
competencias basicas, ademas de reforzar y/o ampliar conocimientos.

En el Material didactico se encontraran 2 cuadernos, uno para el docente (guia) y
otro para cada alumno con los ejercicios que pueden realizar. Cada cuaderno
consta de actividades pre-visita y post-visita.

]
Recomendamos el uso del Material didactico l’
en ambos casos, especialmente con los 1’
alumnos que ya conocen Micropolix y vienen ,’

a participar en un programa especifico, con ‘l

el fin de ajustar las expectativas vy I
aprovechar al maximo la experiencia. ”

A continuacion, mostramos 2 actividades de ejemplo de todas las disponibles en los
cuadernos de pre-visita y post-visita, especialmente disefiados para aumentar la
experiencia de aprendizaje en Micropolix.

Si surge alguna duda, podéis consultarnos en el mail: educativo@micropolix.com




RESERVAS

91799 00 00
info@micropolix.com

Horario de atencion: de lunes a viernes de 10:00 a19:00 h,
sabados de 11:00 a17:00 h y domingos de 11:00 a 13:00 h

DEPARTAMENTO EDUCATIVO

91799 00 00
628 36 85 64
educativo@micropolix.com

Horario de atencion: de lunes a viernes de 10:00 a17:00 h

UBICACION

CENTRO COMERCIAL ALEGRA BUS ESCOLAR

Al salida 20 (sentido Burgos) C/ Alonso Zamora Vicente (esquina
al salida 24 (sentido Madrid) con Salvador de Madariaga)

C/ Salvador de Madariaga s/n, San En nuestra web se puede consultar
Sebastian de los Reyes, Madrid el acceso en transporte escolar

N



NUESTROS PATROCINADORES
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